
FO の TP 回復自殺場所についてのメモ。てかぶちゃけ、考えれば考えるほど、自殺場所が見つか
らないのですがー…ずーん。

基本的に、上級テクが出るなど、大量 TP 消費の原因がない限りは、自殺の必要はないはず。ただ、
上級が出たら出たで、FO が主力の場面が増えて、自殺場所に悩むのも確かかも。

■自殺できない場面

・FO が重要な場所
・集団赤イカ相手など gf/rf が主力な場所
・レコン処理が重要な場所
・犬やゼレなどザルアが一刻も早くほしいとき
・イカやゾアなどをサシで相手する必要のあるとき

■自殺場所候補

・OF2 天罰
・自殺というか普通に死ぬ

・OF1
・HU のメイトや HP も考慮に
・シフタ・ザルアが切れるのはまずいです
・OF2 までにディフルイドが 2 個くらい余るように調整するくらいがちょうどいいかも

・Area24 部屋 12 犬 1
・FO が先行した場合、犬の出現時に轢かれて自殺
・轢かれる直前にザルアをかけるのがスマート
・その前にさらにシフタもかけられるとベター
・犬を登らせないように位置注意
・ターゲットされているときに自殺した場合、ベルラ同様一定時間判定がなくなるので

注意
・ベストは、鎧をはずして蹴り一回で死ぬようにしておき、ザルアをかけつつ、HU に

タゲが行った後に蹴りで自殺

やばい、、、他に見つからない…ずーん
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