
Area26 マップ (in PSO チャレンジ湧き数調査 )

共通ルート

・開始 0
・部屋 1 レコ箱 4

・適当。銃持ちを含む HU2 以上先行。天井レコ箱は真下からフォイエ。
・部屋 2 犬 1

・奥の坂付近に引っ掛ける。
・銃持ちはしっかり ft を発動する。

・部屋 3 ゼレ 1
・最初に入った HU が ft をおく場合、ゼレのちょっと手前に置き自然発火。遅れた場

合、銃で ft 発動必須。回収行く HU は先行。
・hpm2 の回収後隠し回収に向かう場合は、壁とレコ箱の隙間を通れる。

・回収 4 ～隠し回収 GP2・pm1・hpm(2+3)・人形 1 他
・銃のない・dt がない HU 推奨。複数武器必須。特に sl があると便利。
・手前のランダムは無視。

・部屋 7 赤イカ 6
・rf があれば、入り口正面のを起点として rf。HU はこのイカを倒さないように。
・rf がない場合は、左奥の 4 匹に当たるように gf。HU は FO のサポートと右下のを撃

つ。
・部屋 8 レコ箱 4

・dt+gf/rf。dt を置く位置は厳密に真ん中。gf を止めるタイミングがわからなくなるの
で、中央二つは撃たない。

・部屋 11 赤イカ 6 → dps2
・中央で dt+gf。dps は gf 起こしか自然起き推奨。

・通路 14
・通路 16
・部屋 17 ゼレ 2

・正確にゼレの中央で ft。1 凍結では倒しきれないことが多いので、2 個目の ft の準備
しておく。FO はレコン排除とザルアに専念。

・部屋 26 dps2 →ゾア 2・dps1 →犬 1
・dps2: 部屋左側で、自然起こし or gf 起こし or dt 起こし→ ft 即発。FO はスイッチへ。
・ゾア 2・dps1: dps は N 起こしか dt 起こし。ゾア 2 を飛ばしまとめて ft。
・犬 1: 凍結が切れないよう、しっかり ft。

・スイッチ 29
・部屋 34 犬 2

・必要なら S4 回収。手前の坂に引っ掛けて撃つ・殴る。奥に行き過ぎるとモルフォス
が出てくるので注意。

・転送 37
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