
このサイトについて

・海 TAWiki
・ http://plant.koyuria.org/wiki/
・ 海底プラントチャレンジ TA 攻略サイト
・ 管理 子ゆりあ 100%(ArmoredYuria/koyu)

リンクについて
当サイト内のムービーファイル ( 拡張子 wmv) への直接のリンクは、ムービーの著作権表示の関係
上、ご遠慮ください。それ以外の当サイト内のページへのリンクには制限はしません。事前・事
後のお知らせ無しにご自由にリンクしていただいてかまいません。ただし、トップページ
(http://plant.koyuria.org/wiki/) 以外の URL は予告なく変更する場合がありますので、ご了承くださ
い。

このサイトの目的

このサイトは GCPSO 海底プラントチャレンジの TA の促進のために作られたサイトです。主に
募集 TA での平均的なタイムの底上げ (35 分台～ 38 分程度 ) を目指すもので、クリア重視や限界
向けではありません。そのため、キーレコンの位置や基本的な事項については特には触れませ
ん。また逆に、極力操作的に難しくなく、知ってさえいれば簡単にできるものを紹介しています。

限界でない海 TA

EP2 チャレンジは敵の出現が固定であり、EP1 で言えば「マップを引いた」状態から始まります。
つまり、募集海底 TA は、EP1TA と比べると、縛りがきつく部屋ごとのより細かい知識が必要で
あり、また逆に、EP1 限界と比べると、メンバーも固定でなく武器も最高のものとは限らないため、
知識だけではないとっさの判断が必要となる、という両者の中間のような性質を持っています。
後者は経験を積むしかないでしょうが、ある程度は経験から生まれた知識で補うこともできま
す。このサイトがその助けになれば幸いです。

海底 TA において、特に限界でない募集 TA の場合、タイムを左右するのは「いかに大物を適切に
倒せるか」です。いい武器が出たとしても、デルデプス・シノワ・デルバイツァの適切な対処法
を知っていてそれができなくては、タイムは決して伸びません。

対処法を知っていてもミスは起こりえます。それは単純な操作ミスをしただけだったり、メン
バーの誰かが明らかに致命的なことをやらかしたりです。前者は数をこなして減らしていくし
かありませんが、後者は知ってさえいれば起きないはずです。

ミスをすると大きなタイムロスとなります。そこで、ミスによる「減点」を減らすことを考えま
しょう。また、もしミスをしてしまっても、その「減点」を最小限に抑えられるようフォローす
ることも重要です。いい武器で「加点」を考えるのは、その後でも十分間に合います。

そこでこのサイトでは、「ミスを減らすための工夫」・「大幅なタイムロスを招く行為」・「ミスをし
たときのフォロー」などに関しては事細かに解説していきます。
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なお、当然のことですが、このサイトに書いてある内容は、必ずしもタイム的にベストであると
は限りません。同じ部屋であっても、人によって理想とする攻略法は違います。募集 TA で最も
重要なのは、「どの方法がベストか」ではなく「全員がやろうとしている方法が同じかどうか」で
す。たとえベストな方法であったとしても、他の人に難しい技術を要求するのであれば募集 TA

では避けたほうが無難であり、全員が知っていて可能な方法でやったほうが良い結果が出やすい
でしょう。このサイトに書いてある方法を鵜呑みにはせず、その場でしっかりコミュニケーショ
ンを取って確認することをお勧めします。

想定している内容

このサイトにおける攻略は基本的に、1P:HU 2P:FO 3P:HU 4P:HU で、FO 以外はアンドロイドを想
定しています。3PにHUmやRAを入れる場合などは適宜工夫してください。また、武器に関して
は、Area21 の最後の部屋までにロックガン 1 つ以上があることを想定しています。無くても全く
どうしようもないということはありませんが、攻略を安定させるための最低限の仮定とします。

普通部屋について

このサイトで扱っている攻略は、上記のとおり基本的には TA 向けですが、普通部屋に応用できな
いことではありません。敵の配置が決まっている以上、クリア重視の普通部屋であろうとも TA

とやり方は似てくるはずですし、特に海底においては、「クリア重視の安全な方法＝ TA の時間効
率の良い方法」であることは稀ではありません。しかし、全員が全員同じ考えの下で動けるとは
限らないので ( これは本来、限界でない募集 TA でも同じですが )、より多くの可能性とそのフォ
ローを考える必要があります。これを考えることは後々 TA でのとっさの判断にもつながって行
きます。普通部屋でのフォローを完璧にこなす、というのは、TA での腕を上げる一つの方法かも
しれません。

ただ、あくまでも TA ではないことを忘れずに。一人先行しまくる ( 挙句一人で死ぬ ) などもって
のほかです。温泉や回収にもまめに通い、フォローの手段をしっかり用意しておきましょう。

ムービーについて

説明の補助のため、キャプチャしたムービーを載せています。公開しているムービーに登場する
キャラクタは全て本人の許可を取ってあります。これらのムービーの二次配布・無断転載を禁止
します。

ムービーは Windows Media Video/Audio 8/9/9.1 のフォーマットになっています。見ることができ
ない場合や音が鳴らない場合は、Windows Media Player を最新のバージョンに更新してください。
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