
通称「イカ」と呼ばれる海底のザコ扱いであり、dps やシノワなどを相手にするときと違って明確
な「ミス」が目に見えないため軽視されがちですが、タイムを短縮する上でキーとなるエネミー
です。イカの効率的な対処が、好タイムに直結します。

行動パターン

対処法

攻撃タイミング
セイバーモーションは男女ともに、正面からの NNH または NHH(1 段目と 3 段目はのけぞり、2 段
目はのけぞりキャンセル ) から次の N につながる。女性の場合はつなぎのタイミングが若干シビ
アである (EP1シノワ5連ほどではない )。またミスなどによりダメージ量が足りない場合は、Nの
みから次の N につながるので、これで調整する。

vs 青イカ 1

基本は出現前に後ろを取って必要数叩く。初期の必要攻撃数はおおよそ次のとおり。

・HUm … N8 ～ 9 シフタ時 N7 ～ 8
・HUct … N8 シフタ時 N7
・HUcl … N9 シフタ時 N8
・FOnm … z4 or z3+f or z3+gf
・FOnl … z3

vs 青イカ複数
3 匹以下の場合は、あらかじめ後ろを取っての各個撃破する。

4 匹以上いる場合、ct による混乱が有効である。この混乱による同士討ちは非常に強力であるた
め、下手に手を出してのけぞりを増やすと、遅くなる恐れがある。

FO に gz がある場合は、gz で一掃がベスト。rz の場合は凍結による補助がほしい。

vs 赤イカ 1

金縛りがあるため、lgやフォイエなどの遠距離攻撃で片つけたい。遠距離攻撃ができない場合は、
凍らせてから後ろから殴る。

vs 赤イカ複数
dt や gf/rf を使っての一掃が基本となる。範囲内までひきつけるなど、散らばらせないように誘導
する必要がある。特に rf によって一掃する場合、rf の中心となる標的のイカを倒さないことが重
要。

データ

・ドルムオルム
・A.Beast
・HP 355
・攻撃 404
・防御 100
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・命中 109
・回避 132
・運 8
・耐性 雷 15 炎 40 闇 30
・経験値 216(168)

・ドルムダール
・A.Beast
・HP 390
・攻撃 450
・特殊攻撃

・金縛り ( 移動・武器変更・メニューからのアイテム使用不可 )
・防御 120
・命中 130
・回避 136
・運 8
・耐性 炎 15 雷 50 闇 30
・経験値 252(192)
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