
koyu のシフタ定位置のメモ。この場所でのシフタならロスがまったく生じない or ほぼ生じない
はず。「×」がついているところは、ここではシフタしちゃだめ！ 「△」はしてもしなくても、だっ
たり、状況次第なところ。

あくまでも参考程度に。臨機応変にできるのが最重要です。

・Area21
・部屋 11 3P/4P に追いついたところ。4Pdps 早かった場合は、下から。
・通路 15 レコン通路の gf ２発目前。できなかったら、通路抜ける直前。通路走ってい

る途中でしないこと！
・×部屋 17 3P にしないこと。
・部屋 27 dps2 前。余裕があれば。
・転送 28 転送直前。

・Area22
・部屋 6 イカ 4 全滅後、dps 出現 or 起こし待ち中。
・部屋 11 レコ部屋、入る直前。
・部屋 13 青イカ全滅後、ゾア 2 出現待ち中。
・転送 28 △ 回収役には不要。他 HU2 にかけられるならここで。

・Area22 最近のやり方
・部屋 6 イカ 4 全滅後、dps 出現 or 起こし待ち中。
・部屋 11 レコ部屋、終了時に出口で。
・通路 17 犬の凍結待ち中。

・Area23
・部屋 1 上の青イカを HU が処理している間。
・部屋 2 dps 全滅後。できれば回収役含めた 3 人全員に。
・部屋 12 △ 青イカ倒した後、dps 出現前後。
・部屋 14 ～部屋 22 切れないように適宜。候補は以下のとおり。

・部屋 14 シノワ出現前。
・部屋 16 イカ出現待ち中。
・部屋 16 dps2 起こし中。
・部屋 22 凍結待ち中。

・通路 23 スイッチ待ち中。
・部屋 26 シノワ飛び込み待ち中。
・部屋 33 ワープ直後、ゼレ出現前。先行する人、余裕あるだろうしシフタ待ってね。

・Area24
・部屋 12 犬出現前後。
・×部屋 12 犬倒した後は不要。先行優先。
・通路 17 ～部屋 18 回収時のフェンス待ち前後 or シノワ出現待ち中。

・Area25
・部屋 6 △ 箱壊し中。
・通路 8 △ ゾア誘導中。
・部屋 9 ゼレ出現待ち中。
・部屋 10 犬出現待ち中。真ん中でやるときは、レコン処理優先。
・部屋 10 △ 先行前。
・部屋 15 ゾア 2 待ち中。
・通路 18 手前の鋸通過待ち中 or 奥のゾアのワープ待ち中。遅れそうなときはしないこ

と！
・Area26

・通路 1 △ 前の通路でかけられてなければ。遅れるのでできれば避けたい。
・部屋 2 犬殴り中。
・部屋 3 △ 部屋に入る前。
・×部屋 7 ～ 11 gf/rf でイカ処理最優先。
・部屋 11 dps2 起こし待ち中。
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・部屋 17 △ レコン処理とザルアに余裕があって、3P にもかけたいとき。
・部屋 26 dps2 起こし待ち中。
・部屋 26 △ 犬殴り中。ザルア・レスタ優先。
・部屋 34 犬出現前。前の部屋でしているなら不要。

・OF1
・ムービー始まる直前の床が揺れたとき。

・直前シフタだと向きが変わってしまうので、最近は、最初にフォイエしたいため
に、もう少し早くシフタして、向きを修正することが多いかも。

・上下ソードの 4 回目直後。
・そろそろ倒せると思ったとき。しつこいくらいに。OF2 でザルアした後 1P にシフタ

するまでに切れないように。
・OF2

・始まる直前、2P と 3P に。
・属性確かめた後、1P に。
・天罰自殺待ち中はレスタとの兼ね合いを考えて。メイトケチって ( 切れてて ) 死ぬ HU

はよくいます。
・2 回目の衝撃波までに、2P と 3P へのかけなおしが必要。
・ザルアも忘れないように。
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